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Bitte fangen Sie friihzeitig mit der Bearbeitung an, damit wir lhnen bei Bedarf helfen kénnen.
Checken Sie die Losungen zu den Aufgaben bitte in Ihr Repository ein, , Erklarungen” bitte als
Textdatei. Fragen zu Ubungsaufgaben respektive zur Vorlesung kénnen Sie auf der Mailingliste swt-
tutoren@lists.iai.uni-bonn.de,, bzw. swt-vorlesung@lists.iai.uni-bonn.de. stellen.

Praktische Aufgaben

Aufgabe 1. Klassendiagramm: Assoziation, Aggregation und Komposition 25,5 Punkte

Zeichnen Sie Klassendiagramme, die folgende Sachverhalte modellieren. Notieren Sie auch die
Multiplizitaten.

Sie kénnen das Diagramm per Hand anfertigen (gut als Vorlibung fir die Klausur!). Falls Sie
lieber ein UML-Tool nutzen, empfehlen wir Astah UML (frei fiir Studenten). Ihr Ergebnis bitte
als png oder pdf abgeben.

(siehe auch https://sewiki.iai.uni-bonn.de/teaching/lectures/se/2019/infrastruktur/casetool)

a) (11 Punkte) Ein Fernsehtisch besteht aus
e einer Tischplatte
e vier Tischbeinen
e einer weiteren Platte unter der Tischplatte

Auf dem Tisch kann eine oder auch mehrere Tischdecken liegen. Um nicht GbermaRig
zu dekorieren, begrenzen wir die Anzahl der Tischdecken auf drei Stlick. AuBerdem
liegt auf der unteren Platte traditionellerweise eine Fernbedienung.
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pkg
Tischdecke Fernbedienung
0.3 lieat auf 0.1

reglau liegt auf
0.1 % 0.1 %

Platte

1
4
1
Tischbein Tischplatte

6x0,5 Klassen + 10x0,5 Multiplizitaten + 5x0,5 Assoziationen =
21x0,5 + 0,5 Bezeichner = 11 Punkte

b) (14,5 Punkte) In einer Schule gilt folgendes:

Seite 2von 9

(6,0) Die Schule hat als Lehrende eine nicht-leere Menge an Lehrern sowie
eine evtl. leere Menge an Referendaren.

(3,0) Einer der Lehrer erfillt die Rolle des Direktors, ein anderer die des
stellvertretenden Direktors.

Referendare sind keine Lehrer (da sie erst noch ihr Examen ablegen missen)
(1,5) Jeder Referendar wird von einem anderen Lehrer betreut.
(2,0) Die Schule hat eine Menge an Schiilern

(1,5) Alle Lehrenden unterrichten jeweils eine Teilmenge der Schiiler.
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pkg
stellvertretender Direktor
Direktor
1 1 1 1
Lehrer | 1" dhat 0.1] schule
1 1 1
betreut P 0.*
Referendar 0.
<« hat
V L
Lehrende Schiiler
1 unterrichtet P 1

5x0,5 Klassen + 14x0,5 Multiplizitaten + 9x0,5 Assoziationen =
28x0,5 + 0,5 Bezeichner = 14,5 Punkte.

Wenn demnaéchst bei der Aufgabenstellung von ,Rollen” geredet
wird, sollen auch Rollen modelliert werden. Auch wenn es hier
nicht so explizit formuliert ist, soll man sich Gedanken machen,
ob eine Rolle nicht sinnvoller ist als eine Unterklasse.
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Aufgabe 2. Klassendiagramm zu Objektdiagramm 11 Punkte

a) (9 Punkte) Geben Sie nun zu jedem der beiden Beispiele aus Aufgabe 1 (a) und (b) ein
Objektdiagramm an, dass sich aus dem Klassendiagramm ergeben kdnnte.

pkg pkg

td : Tischdecke

f: Fernbedienung
1

11/ Direktor : Lehrer s1: Schiler

tb1 : Tischbein

schule : Schule

tb2 : Tischbein
I

52 Schiler

12/ stv. Direktor . Lehrer

tb3 : Tischbein

tb4 : Tischbein
|

I Referendar

tp : Tischplatte
[ 1|

Fir jede korrekte Kante und jedes korrekte Objekt 0,5 Punkte, insgesamt nicht mehr als 9.

Falls das zugrundeliegende Klassendiagramm falsch ist, aber das Objektdiagramm dazu passt,
wird es nicht als weiterer Fehler gewertet.

b) (2 Punkte) Geben Sie nun zu jedem der beiden Beispiele aus Aufgabe 1 (a) und (b) ein
Objektdiagramm an, dass nicht zu den Klassendiagrammen passt.

Hier reicht es z.B., flir das Diagramm aus (a) z.B. ein Tischbein weg zu lassen und fir
(b) von Referendar aus Assoziationen zu zwei Lehrern zu setzen.

Aufgabe 3. Objektdiagramm zu Klassendiagramm 14,5 Punkte

Setzen Sie das folgende Objektdiagramm in ein strukturell passendes Klassendiagramm um.
Uberlegen Sie sich, (iber welche Assoziationen, Rollen und Kardinalititen die beteiligten
Klassen verbunden sein kdnnten.

Reichen Sie lhre Losung in zwei Versionen ein:
e Einein der Sie genau den Sachverhalt des Objektdiagramms wiedergeben.

e Eine in der Sie auf Basis eigener Vermutungen das Modell so generalisiert haben, dass auch
weitere, ihnen plausibel erscheinende Szenarien mit abgedeckt sind.

Geben Sie zu lhrer Generalisierung eine Frage an, die Sie Ihrem Auftraggeber stellen wirden, um zu
Uberprifen, ob Ihre Vermutung zutrifft.
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p1: Palizist

]
v1: Verbrecher \

p2_ Polizist d: Donut

v2 . Verbrecher

p3  Polizist
|: Leitstelle
f: Fluchtauto
pkg
<« kommuniziert mit . isst
Leitstelle Polizist Donut
0.1 0.* 01 07*
U“t
verhaftet
U“t
< ahrt
Fluchtauto Verbrecher
0.1 0.1

Beispiel einer allgemeinen Losung

5x0,5 Klassen + 4x0,5 Assoziationen + 8x0,5 Multiplizitdten + 0,5 Bezeichner =
17x0,5 = 9 Punkte
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pkg
< ommuniziert mit — isst
Leitstelle Polizist Donut
0.1 1 1 0.1
1.2
verhaftet
1
fahrt
Fluchtauto Verbrecher
0.1 1

Beispiel fiir die strikt aus dem Objektdiagramm entnommene Losung (nur das
umgesetzt, was man auch sieht)

Zusatzliche 8x0,5 + 0,5 Bezeichner = 4,5 Punkte

1 Punkt fur eine addaquate Frage, z.B. ,,Kénnen Verbrecher auch von mehr als zwei Polizisten
verhaftet werden?”.

Seite 6von 9



Rheinische Friedrich-Wilhelms-Universitat Bonn - Institut fur Informatik Ill

Theoretische Aufgaben

Aufgabe 4. Funktionen von Git-Befehlen

a) (1 Punkte) Was ist der Unterschied zwischen einem harten und einem weichen

Reset?

3,5 Punkte

soft: vergesse alle Commits, die neuer sind als der angegebene Commit
hard: zusatzlich Inhalt des Commit in Stage (ibertragen (so wie mixed, alle

vorgemerkten Anderungen werden riickgingig gemacht) und Inhalt des Working Tree
mit Zustand aus Commit liberschreiben -> Moglicher Datenverlust!

b) (2 Punkte) Zeichnen Sie beispielhaft die interne Darstellung fir die folgenden
Befehle. Denken Sie sich dazu jeweils einen moglichst einfachen passenden

Ausgangszustand aus:
1) git reset --soft commit3

HEAD HEAD
master master
commit3 < commitd commit3 < commit4d
Vor Reset Nach Reset
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2) git cherry-pick commit4

HEAD
master
commit2 < commit3
\ commitd  |e commit5
1rC
HEAD
branch2
Vor Cherry-Pick
HEAD
master
commit2 < commit3 < commit4’
\ commit4 < commit5
1rC
HEAD
branch2

Nach Cherry-Pick

c) (0,5 Punkte) Sind unvollstandige Zustande eines Repositories unter Git moglich?
Erldutern Sie lhre Antwort.
Nein, da in Git Commits ebenfalls atomar sind. Dies liegt daran, dass Commits erst
gehasht und gespeichert werden, wenn vorher alle Dateien gehasht und gespeichert
worden sind.
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Aufgabe 5. umL Grundlagen 10,5 Punkte

a) (1,5 Punkt) Erklaren Sie die Begriffe Forward Engineering, Reverse Engineering und
Round-Trip Engineering.
Forward Engineering: Aus Diagrammen Code erzeugen
Reverse Engineering: Aus Code Diagramme erzeugen
Round Trip: Wechselseitiges Erzeugen von Code und Diagrammen
b) (2 Punkte) Ordnen Sie alle Diagrammtypen den Kategorien Strukturdiagramme,
Verhaltensdiagramme und Interaktionsdiagramme zu.
Strukturdiagramme
e Klassendiagramm
e Objektdiagramm
e Paketdiagramm
e Verteilungsdiagramm
e Kompositionsstrukturdiagramm
e Komponentendiagramm
Verhaltensdiagramm
e Anwendungsfalldiagramm
e Aktivitatsdiagramm
e Zustandsdiagramm
e Interaktionsdiagramme

Sequenzdiagramm
Kommunikationsdiagramm

O

o Zeitverlaufsdiagramm
o Interaktionsubersichtsdiagramm
c) (1 Punkt) Wie werden Instanzen und Typen in UML dargestellt?

Instanz: | rolle:Klasse Klasse: | Klasse

d) (2 Punkte) Welche Komponenten gehoren alles zu einer Klasse (in UML)?
Attribute: Sichtbarkeit, Name und Typ
Methoden: Sichtbarkeit, Namen, Parameter, Riickgabewert
e) (1,5 Punkte) Wie werden die Sichtbarkeiten public, private und protected markiert?
public: + private: - protected: #
f) (0,5 Punkte) Finden Sie (z.B. im Internet) heraus, ob es eine spezielle Notation fiir die
Sichtbarkeit , package-private” gibt.
package-private: ~
g) (1 Punkt) Wie werden Klassenvariablen und -methoden dargestellt?
Klassenvariablen: variable  Klassenmethode: methode()
h) (1 Punkt) Wie werden abstrakte Klassen und Methoden dargestellt?
Abstrakte Klasse: Klasse Abstrakte Methode: methode()
¥ 65 Punkte

Seite9von 9



