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Übungsblatt 13 
 

Zu bearbeiten bis: Sonntag, 19.01.2020, 16 Uhr 
 

Dieses Blatt wird nicht mehr bepunktet. Manche der Themen darin werden erst nächste 
Woche angesprochen. Die Aufgaben sollen Ihnen bei der Prüfungsvorbereitung helfen. Die 
Punkte sind nur als Idee für eine Bepunktung ähnlicher Aufgaben in der Klausur zu sehen. 

 

Praktische Aufgaben 
 

Aufgabe 1. Test-Driven Development (8 Punkte) 

Da die Klasse GemaltoParser fehlerhaft aber nicht als Quellcode verfügbar ist, müssen Sie 
selbst eine korrekte Implementierung der Spezifikation aus Aufgabe 2 von Blatt 12 erstellen. 
Dabei nutzen Sie die von Ihnen für Aufgabe 12-2 schon erstellten Tests. Gehen Sie wie folgt 
vor: 

• Erzeugen Sie eine Klasse MyDateParser, die das Interface DateParser aus Aufgabe 
12-2 erst mal durch eine Methode mit leerem Rumpf implementiert. 

• Erzeugen Sie eine Klasse MyDateParserTest, welche von GemaltoDateParserTest 
erbt, aber die setUp-Methode so überschreibt, dass die Variable systemUnderTest 
mit einer Instanz der Klasse MyDateParser initialisiert wird.  

• Lassen Sie Ihren neuen Test laufen, um zu prüfen, dass das setup schon mal richtig 
ist. Alle Tests sollten erst mal fehlschlagen. 

• Implementieren Sie nun schrittweise die Klasse MyDateParser, so dass sie die Spezi-
fikation aus Aufgabe 12-2 erfüllt.  

o Übernehmen Sie zuerst das nachfolgend vorgegebene Skelett der Klasse My-
DateParser und Vervollständigen Sie die parseDate() Method so, dass sie e-
minimal funktionsfähig ist, d.h. überhaupt ein Date-Objekt liefert, ohne wei-
tere Überprüfung der Eingabe.  

o Lassen Sie Ihre Tests laufen und schauen Sie, welche jetzt erfolgreich sind und 
welche nicht. Falls gar keine erfolgreich sind, haben Sie vielleicht keinen Test 
für den „Normalfall“ in Ihrer Suite. Fügen Sie gegebenenfalls einen hinzu. 

o Machen Sie nun iterativ weiter, indem Sie sich jeweils einen der noch fehl-
schlagenden Tests vornehmen und die entsprechend noch nicht erfüllten An-
forderungen implementieren und anschließend den JUnit-Test erneut aus-
führen, bis alle Tests erfolgreich sind.  

Zur Dokumentation Ihrer Vorgehensweise checken Sie jedes Mal, wenn weitere Tests Er-
folg haben Ihren neuen Stand in Ihr Repository ein.  
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Nutzen Sie folgendes Klassenskelett für obige Aufgabe. Füllen Sie die grünen Bereiche aus:  

import java.util.Date; 
import java.util.GregorianCalendar; 
import java.util.regex.Pattern; 
import java.util.regex.Matcher; 
 
 
public class MyDateParser implements DateParser { 
 
 Pattern parsePattern =  
          Pattern.compile("(\\d{1,2})-(\\d{1,2})-(\\d{2,4})"); 
  
 @Override 
 public Date parseDate(String input) { 
   
  … leere Eingabe behandeln … 
   
  Matcher dateMatcher = parsePattern.matcher(input); 
 
  if (dateMatcher.matches()){ 
   int day =   Integer.parseInt(dateMatcher.group(1)); 
   int month = Integer.parseInt(dateMatcher.group(2)); 
   int year =  Integer.parseInt(dateMatcher.group(3)); 
 
   … Eingabeüberprüfung … 

 
   return …; 
  } 
  return null; 
 } 
} 
 

 

 
 

Theoretische Aufgaben 
Aufgabe 2. Testen 14 Punkte 

a) (1,5 Punkte) Welche grundlegenden drei Arten von Tests gibt es? 

b) (1,5 Punkte) Erklären Sie, was Akzeptanztests sind, in welche der obigen drei Katego-
rien sie gehören, und von wem sie durchgeführt werden. 

c) (2 Punkte) Beschreiben Sie den Test-Workflow (textuell oder als Diagramm). 

d)  (4 Punkte) Welche Arten des Integrationstests gibt es? Erläutern Sie diese genauer. 

e)  (5 Punkte) Nennen und erklären Sie die verschiedenen Arten von Performancetests. 
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Aufgabe 3. Automatisiertes Testen 18,5 Punkte 

a) (2 Punkte) Nennen Sie vier Probleme beim naiven Testen mit Print-Anweisungen. 

b) (2 Punkte) Welche Vorteile bringen automatische Tests? 

c) (1 Punkt) Wie testet man, dass spezifizierte Exceptions tatsächlich geworfen werden 
in JUnit 3? 

d) (2 Punkte) Welche Nachteile bringt JUnit 3 mit sich? 

e) (2 Punkte) Erklären Sie kurz, was Java-Annotationen sind. 

f) (2,5 Punkte) Nennen Sie fünf in JUnit 4 verwendete Annotationen und erklären Sie 
deren Bedeutung. 

g) (1 Punkt) Erklären Sie, was Assumptions in JUnit 4 sind. 

h)  (2 Punkte) Was ist Spock? Welchen Vorteil hat es gegenüber JUnit? 

i)  (1 Punkt) Erklären Sie den Audruck „expect“ im Kontext von Spock. 

j)  (1 Punkt) Wozu dient Cucumber? 

k)  (2 Punkte) Nennen Sie Gründe die dafür sprechen, Modul-Tests vor der Implemen-
tierung einer Klasse zu schreiben 

 
 

Aufgabe 4. Softwareentwicklungsmodelle 8 Punkte 

Beschreiben Sie die folgenden Modelle so detailliert, dass die Unterschiede zwischen den 
jeweiligen Modellen klar werden. 

a) (2 Punkte) Wasserfall-Modell 

b) (2 Punkte) Spiral-Modell 

c) (2 Punkte) Issue-Based-Modell 

d) (2 Punkte) Agile Softwareentwicklung 

 

Aufgabe 5. Agile Softwareentwicklung 9,5 Punkte 

a) (3,5 Punkte) Erklären Sie den Begriff eXtreme Programming. 

b) (1 Punkt) Was bedeutet „Continuous Integration“? 

c) (2 Punkte) Erklären Sie das Konzept des Planning Games. 

d) (2 Punkte) Wie wirkt sich der Funktionsumfang auf die Qualität und den Zeitrahmen 
aus? 

e) (1 Punkt) Was sind Burn Down Charts? 

 


